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Obiektem modelowania jest posta¢ minionka z filmu Minionki. Wzorowatam sie na modelu ze
strony programu Rhinoceros z katalogu cartoons.

1. Pierwsza rzeczg, ktérg wykonatam byto zrobienie ciata minionka. Stworzytam je przy pomocy
dwoch sfer oraz walca.

2. Kolejnym krokiem byto narysowanie linii nogi przy pomocy krzywej oraz wykorzystanie opcji
Rura do stworzenia powierzchni. Druga noga wykonana byta przy pomocy narzedzia Mirror.




3a. Nastepnie wykonany zostat okular. Pierwsza rzeczg byto narysowanie obreczy, wyciggniecie
jej pionowo, rzut krzywej na powierzchnie (obu krawedzi) oraz potgczenie krawedzi narzedziem
Loft.

3b. W dalszej czesci okularu stworzytam dwa okregi, z ktérych pdzniej przy pomocy narzedzia
Extrude stworzytam tube. Zamknetam jg przy pomocy wyciagnieciu krzywej po prowadnicach.




4. Po wstawieniu okularu, zabratam sie za wstawienie oka. Zrobitam to przy pomocy sfery.

5. Kolejna rzecza byto wstepne detalowanie. Wciecie w opasce przy pomocy harzedzia Boolean
Difference, zawiasy przy pomocy walca + wyciecie réwniez przy pomocy Boolean Difference.




6. Nastepna rzecza byto zrobienie usmiechu Minionkowi. Stworzytam bryte na ksztatt usmiechu, a
nastepnie przy pomocy Boolean Difference wycietam usmiech w ciatku Minionka.

7. Zeby. Ksztatt zebdw stworzytam przy pomocy krzywych interpolujgcych. Nastepnie stworzytam
powierzchnie przy pomocy narzedzia Patch.




8. Aby uzupetic¢ buzie minionka, dodatam jezyk. Znéw uzytam krzywych oraz narzedzia Loft.

l

9. Nastepnie dodatam rece. Wykonatam je przy pomocy krzywych zadanych wierzchotkami
kontrolnymi oraz narzedziem Rura.




10. Kolejng czescig byto ubranko. Wewnetrzne spodnie wykonatam przy pomocy obcietej sfery
oraz wykonczytam obrotem krzywej wokét osi. Zewnetrzne ubranie natomiast zrobitam poprzez
rzut krzywej na powierzchnie, narysowanie okregéw na ksztatt ubranka oraz przy pomocy
narzedzia Loft.
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11. Uzupetnieniem ubranka sa szelki. Uzyte narzedzia to: krzywe zadane wierzchotkami
kontrolnymi, rzut na powierzchnie, patch oraz mirror.

12. Kolejnym elementem byto wykoanie rekawic. Do tego postuzyty mi krzywe, okregi oraz
narzedzie Lofft.

P




13. Nastepna rzeczag byto wykonanie butéw. Analogicznie jak w przypadku rekawicy, wykonatam
je przy pomocy krzywych oraz narzedzia Loft.
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14. Ostatnig czescig byto wykonanie elementéw ozdobnych tj. srubki, szybka w okularze oraz
guziki na szelkach.




15. Rendering




