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Jak działa zwykły czat z modelem językowym 
Od pytania bez dokumentu do oceny podstaw odpowiedzi 

Czas Pracujesz z Rezultat 

około 20 min 
notebookiem i lokalnym modelem lub 

przykładami demo 
dziennik_promptow.json 

 
Sprawdzisz, co model otrzymuje w zwykłym czacie i czego nie można wywnioskować z płynnego tekstu 

odpowiedzi. Sama nazwa DocAssist nie zapewnia dostępu do jego dokumentacji. 

Cel i rezultat rozdziału 

Rozróżnisz model, aplikację i prompt oraz wskażesz twierdzenie wymagające źródła. 

Po zakończeniu masz 

 oryginalną odpowiedź oraz pełny zapis wejścia i wybranego trybu; 

 pięć własnych komentarzy rozróżniających twierdzenie, źródło, prompt i aplikację; 

 dziennik_promptow.json oraz uzupełniony notebook R1. 

Zanim zaczniesz 

Rozpakuj cały pakiet i pracuj na własnej kopii katalogu Student. Zachowaj razem foldery notebooki, dane, kod i 

wyniki. Ścieżki w tej karcie są liczone od Student; pliki danych pozostają bez zmian. 

Otwórz notebook 

notebooki/M12_M1_R1_czat_i_prompt_start.ipynb 

Materiał wejściowy Do czego służy 

dane/pytania_startowe.json Pytanie o godziny dyżuru operatora. 

konfiguracja.json Nazwa modelu i wspólne ustawienia wywołania. 
 
Wybierz demo albo ollama. Demo nie wywołuje modelu; ollama wymaga wcześniej przygotowanego stanowiska. 

Sposób przygotowania opisuje M12_M1_instrukcja_pracy.docx. Prezentacja M12-M1-v2: slajdy 9–18 przed 

podziałem na rozdziały. 
  



Moduł 1  |  Rozdział 1  |  Lokalne chatboty i RAG 

Karta pracy uczestnika  |  strona 2 

Praca krok po kroku 

Krok 1 Przygotuj rozmowę — Otwórz wskazany notebook i uruchom komórkę Przygotowanie. 

 Dla własnego wywołania zmień istniejące MODE na ollama przed uruchomieniem tej komórki. Demo 

odczytuje przygotowany przykład. 

 Zanotuj ścieżkę wyświetloną po komunikacie Wyniki. Nie dołączaj lokalnego dokumentu. 

Krok 2 Zadaj pytanie bez źródła — Uruchom komórkę Zadaj pytanie bez dokumentu. 

 Odczytaj pytanie pobrane z pliku pytania_startowe.json. Nie zmieniaj go podczas tej próby. 

 Funkcja tworzy nową rozmowę bez historii. Zachowaj surowa_odpowiedz.json bez poprawek. 

Krok 3 Wskaż twierdzenie — Przeczytaj całą odpowiedź i wybierz informację wymagającą potwierdzenia. 

 Zapisz dokładny fragment dotyczący godzin, czasu reakcji lub innej lokalnej reguły. 

 Jeśli model zgłasza brak danych, opisz tę odpowiedź. Nie dopisuj twierdzenia tylko po to, aby wypełnić 

formularz. 

Krok 4 Uzupełnij własną ocenę — Zastąp znaczniki UZUPEŁNIJ w słowniku ocena. 

 Wypełnij twierdzenie, czy_potwierdzone i potrzebne_zrodlo; wskaż, jaki dokument mógłby rozstrzygnąć 

ocenę. 

 W polach rola_promptu i model_a_aplikacja wyjaśnij, co zostało przekazane modelowi i co robi kod 

aplikacji. 

Krok 5 Zapisz i przeczytaj dziennik — Uruchom komórkę z oceną i zapisem dziennik_promptow.json. 

 Sprawdź pełne wiadomości, odpowiedź, tryb i model. W ollama sprawdź także digest oraz ustawienia. 

 Komunikat o wypełnieniu formularza nie ocenia prawdziwości komentarzy. Porównaj je z zapisaną próbą. 

Krok 6 Zachowaj wniosek — Zapisz notebook i wybrany katalog wyników. 

 Wniosek zapisz we własnej komórce Markdown: dlaczego płynność odpowiedzi nie dowodzi znajomości 

lokalnego pliku? 

 Nie poprawiaj oryginalnej odpowiedzi modelu. Ewentualną korektę oznacz jako własną analizę. 

Ważne: ponowne uruchomienie komórki Przygotowanie tworzy nowy katalog. Jeśli ponowisz generowanie, 

otrzymane odpowiedzi oceń ponownie. Po samej korekcie komentarzy uruchom komórkę oceny i zapisu, bez 

nowego wywołania modelu. 
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Punkty kontrolne pracy 

Po etapie Masz sprawdzić Gdy wynik nie pasuje 

Po pytaniu 
Odpowiedź i prompt są zapisane bez 

dokumentu. 
Sprawdź wiadomości w surowa_odpowiedz.json. 

Po ocenie Każde z pięciu pól zawiera własną analizę. 
Uzupełnij brakujące uzasadnienie lub opisz 

odmowę. 

Po zapisie Dziennik odpowiada tej samej próbie i trybowi. Porównaj pliki w wyświetlonym katalogu OUT. 
 

Nazewnictwo i zapis wyników 

Notebook zapisuje pliki w wyniki/R1/<data_id>/. Zapis <data_id> oznacza katalog nadany automatycznie, a nie 

nazwę do ręcznego utworzenia. Odczytaj rzeczywistą ścieżkę z komunikatu Wyniki. Zachowaj nazwy: 

dziennik_promptow.json. 

Zapisz notebook przez Ctrl+S. Nie zastępuj nazw słowami final lub ostateczny. Do przekazania wybierz uzupełniony 

notebook i właściwy katalog wyników według ustaleń prowadzącego; karta nie dodaje nowych zasad zaliczenia. 

Lista kontroli przed zakończeniem 

□  Otworzyłem właściwy notebook i zachowałem dane źródłowe. 

□  Wszystkie pola UZUPEŁNIJ są zastąpione własną analizą. 

□  Potrafię wskazać informację, której model nie otrzymał. 

□  Nie traktuję ogólnej porady jako dowodu odczytania pliku. 

□  Otworzyłem plik wynikowy i sprawdziłem zgodność z analizowaną próbą. 

□  Zapisałem notebook oraz oznaczyłem rzeczywisty sposób pracy. 

Gdy pojawi się problem 

Objaw Najpierw sprawdź 

Nie można znaleźć pakietu lub pliku 
Rozpakuj cały katalog Student. Sprawdź, czy obok notebooki znajdują się dane 

oraz kod. 

W raporcie pozostało UZUPEŁNIJ Zmień pola w komórce oceny, uruchom ją ponownie i przeczytaj zapisany raport. 

Brak połączenia z modelem 
Sprawdź uruchomienie Ollama i konfiguracja.json. Zmianę na demo oznacz jawnie; 

program nie robi tego automatycznie. 

Model nie podał żadnego 

twierdzenia 
Opisz odmowę lub zgłoszony brak wiedzy; to poprawny materiał do analizy. 

 
Zasada końcowa: zachowaj oryginalny wynik i własne uzasadnienie. Jeśli model się pomylił, opisz błąd zamiast 

poprawiać surową odpowiedź. 


