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Raport

Blender - Animacja

W tym zadaniu animowatam swojg postaé eksportowang z programu Rhinoceros.

1. Prace rozpoczetam od potgczenia catego modelu w jeden obiekt, a nastepnie utworzytam
szkielet, dopasowujgc kosci.

2. W nastepnym etapie utworzytam dwa dodatkowe obiekty w Blenderze, drzewo oraz trawa.

3. Drzewo wykonatam przy pomocy dodatku jakim jest ,Add Curve: Sapling Tree Gen’. Pozwala
on na dodanie modelu drzewa, a nastepnie jego modyfikaciji.
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4. Pole z trawg wykonatam uzywajgc ptaszczyzny. Zmodyfikowatam jg przy pomocy
modyfikatorow Subsurf oraz Displace, a nastepnie w zaktadce ,Particles’ dodatam system czgstek

(rodzaj - wtosy). Po skonfigurowaniu opciji trawy, dodatam obszary z sitami takimi jak wiatr oraz
turbulencije.
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5. Oba powyzsze obiekty teksturowatam darmowymi teksturami pobranymi z internetu.

5.1. Tekstura lisci w Node Editor
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5.2. Tekstura trawy w Node Editor
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6. Nastepnie dodatam tto.

6.1. Tlo w Node Edito
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7. Ostatnim etapem byta animacja postaci oraz kamery.

7.1. Animacja ruchu postaci
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7.3. Animacja kamery
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