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Plan wykladu

e Co to jest jezyk Lua?

e Jakie jest jego zastosowanie?




Co to jest jezyk Lua’?

e Lua to potezny, efektywny, lekki, skryptowy jezyk zagniezdzony:.

e "Lua” (wymawiany LUU-ach) oznacza " Ksiezyc” po portugalsku.

e Jest to jezyk proceduralny, obiektowym funkcjonalny, sterowany danymi.
e Lua jest jezykiem niezawodnym.

e Lua jest szybki.

e Lua jest przenosny.

e Lua moze by¢ wbudowany.

e Lua jest maly.

e Lua jest darmowy:.

e Lua jest uzywany w kontrolerach automatyki domowej (Fibaro, Girder, Domoticz, ...).
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/Zmienne

e Zmienne nie maja typu. Tylko wartosci maja typ.
e Nic ma definicji typow.
e Jet 8 typow: nil, boolean, number, string, function, userdata, thread, and table.

e Sa trzy rodzaje zmiennych: zmienne globalne, zmienne lokalne i elementy tablic.




Tablice

e Tablice asocjacyjne to jedyne struktury danych w Lua.

® Zapis a
) name??

jest rownowazny z a.name




Instrukeje

e Instrukcje mozna oddzielac instrukeja pusta zapisywana przy pomocy Srednika.
e Mozna stosowac stowa do i end do tworzenia instrukeji ztozonych.

e while wyrazenie do blok end

e repeat blok until wyrazenie

e if wyrazenie then blok eleseif wyrazenie then blok else blok end

e goto ctykieta ::etykietas::

e break

e for zmienna = wyrazenie , wyrazenie , wyrazenie , wyrazenie do blok end

e for zmiennal, zmienna2, zmiennad in iterator, stan, wartosé¢_poczatkowa, zakonczenie do blok end
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Podstawienia

e Lua zezwala na podstawienia wielokrotne.
e Instrukcja podstawienia najpierw wylicza wszystkiw wyrazenia i dopoero potem wykonywane sg podstawienia.
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Funkcje

e function f () tres¢ end
jest réwnowazne: f= function () tresé¢ end

e function t.a.b.c.f () body end
jest rownowazne: t.a.b.c.f = function () tresé end

e local function f () tres¢ end
jest réwnowazne: local f, f = function () tresé end

e function f(a, b) end
function g(a, b, ...) end
function () bf return 7,2,3 end
for(), 1) i
glort)) 17 1 R
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Obstuga bledow

e obstuga btedow dziata podobnie do wyjatkow.
e function f(argl, ...) ... error (message, level) ... return resi, res?, ... end

e If there were no errors
true, resl, res2, ... = pcall (f, argl, ...)
true, resl, res?, ... = xpcall (f, handler, argl, ...)

e [f the error has been raised
false, errobj = pcall (f, argl, ...)
false, handler(errobj) = xpcall (f, handler, argl1, ...)




Wspotprogramy a watki 1 procesy

wywlaszczajace

przy zdarzeniach czasowych
tak

kolejki komunikatow
pamie¢ wspolna

semafory
sekcje krytyczne
duzy

wywlaszczajace

przy zdarzeniach czasowych
nie

kolejki komunikatow
pamie¢ wspolna

semafory
sekcje krytyczne
maty

wspolpracujace

na rzadanie yield()
nie

kolejki komunikatéw
pamie¢ wspolna
wskazniki/odwolania
nie potrzebna

bardzo maly




Wspolprogramy

e thread = coroutine.create( f)
Utworzenie nowego wspotprogramu.

e state, vall, ... = coroutine.resume( thread, argl, ... )
uruchomienie lub kontynuacja wspolprogramu.

e state, vall, ... = coroutine.yield( aryl, ... )
Zawieszenie wykonania wywolujacego wspotprogramu.

y create : create ;resume/yield A ;yield ‘. return
; ; yield ' return




Metatablice

e Kazda wartos¢ w Lua moze mie¢ metatablice.
e Metatablica to normalna tablica Lua definiujaca zachowania wartosci w réznych sytuacjach.
e Operacje sterowane metatablicami:

— __add dodawanie, operacja 4+ .

— __sub odejmowanie, operacja -.

— __len dlugosc, operacja #.

— __eq porownanie, operacja ==.

— __call wywolanie funkcji.
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Powtorzenie

e Jakie sg zalety jezyka Lua?

® Do czego jest on stosowany?




Pytania?




